
Installeren Unity 3D
In deze handleiding doorlopen we de stappen die nodig zijn om Unity3D te downloaden, te 
installeren en een account aan te maken zodat je aan de gang kunt met het bouwen van games in 
Unity3D!

1. Downloaden
Stap 1 is natuurlijk het downloaden van Unity3D. Dit kan vrij eenvoudig van de website van Unity. 
Bezoek de website: https://store.unity.com en kies voor personal. Je zult nu op een download 
pagina komen met een grote groene “Download Installer” knop. Klik op de knop en wacht tot het 
downloaden klaar is.

2. Installeren
Start de installer en klik door tot het derde scherm (“Components”). Hier moeten we eventjes wat 
dingen aanvingen voordat we verder kunnen gaan.
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Als het goed is staan de eerste drie 
opties automatisch aangevinkt, als 
dit niet zo is - vink deze dan even 

aan.
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Als we vervolgens op “Continue” klikken dan zal het echte downloaden beginnen - let wel; dat dit 
eventjes kan duren.
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Iets verder in de lijst staat nog 
WebGL Build Support, deze moeten 

we ook even aanvinken.
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3. Account
Eenmaal geïnstalleerd kunnen we Unity starten. We komen op onderstaand scherm terecht - 
hierin kunnen we een account maken.

We kunnen een account maken door op de blauwe 
“create one” link te klikken in de subtext onder de 
titel.
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Wanneer we op deze link klikken komen we op de website van http://id.unity.com

 
Vul het formulier in en bewaar het e-mail adres en het wachtwoord goed! Deze zul je later nodig 
hebben. Daarnaast is het belangrijk dat je je echte e-mail adres invult, deze zal namelijk 
gecontroleerd worden door Unity. Als je het formulier hebt ingevuld klik je vervolgens op de groene 
knop met “Create a Unity ID”.
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Er zal een email verstuurd worden naar het e-mail adres dat je in de vorige stap hebt ingevuld. 
Deze ziet er als volgt uit

Om verder te gaan moet je op de “Link to confirm email”-link klikken. Je Unity account is nu 
geverifieerd en we kunnen bijna aan de slag.
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4. Aan de slag
We kunnen bijna aan de slag! Als we Unity openen kunnen we inloggen met het e-mail adres en 
het wachtwoord dat we zojuist hebben ingevuld. Unity gaat ons vervolgens nog een paar vragen 
stellen.

Eerst de licentie - kies hier voor Unity Personal. Deze versie is gratis. Klik vervolgens op de blauwe 
knop met de text “Next”.

Vervolgens kiezen we voor “I don’t use Unity in a professional capacity” en kiezen we weer “Next”.
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Op het volgende scherm gaat Unity je een aantal vragen stellen, deze mag je invullen maar kun je 
ook overslaan door helemaal onderaan op “Next” te klikken. Als je vervolgens op “Start Using 
Unity” klikt zou het onderstaand scherm te zien moeten krijgen. Dan is alles goed gegaan en kun je 

meteen aan de slag op de Dojo! 🎉
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