Games met Lua en
Love’Z2D

Installatie instructies

ooy




1. Introductie

In deze handleiding lopen we samen door alle stappen die
nodig zijn om de juiste hulpmiddelen te installeren en zo snel
mogelijk aan de slag te kunnen met het bouwen van games
met Lua en Love2D. Aan het eind van deze handleiding hebben
we Love2D en Atom geinstalleerd.
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Love2D is een 2D game framework waar je
eenvoudig 2D games mee kunt bouwen. Het
handige van Love2D is dat er al een heleboel
handigheidjes in zitten, het is gratis en bovendien
werkt het onder meer op Windows, Mac en Linux.

Lua is een programmeertaal die vaak wordt
gebruikt voor het bouwen van games en lijkt qua
syntax op andere talen zoals Python, Ruby en
JavaScript.

Atom is een tekst editor, volledig gratis en te
configureren zoals jij dat wilt! Bovendien
beschikbaar voor Windows, Mac en Linux

De instructies voor installatie op Windows bevinden zich in
hoofdstuk 2, de instructies voor macOS in hoofdstuk 3.
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2. Windows

In dit hoofdstuk behandelen we de installatie van het Love2D
framework en de Atom editor op Windows. Kijk voor
instructies voor macOS in hoofdstuk 3. Deze instructies zijn
gebaseerd op Windows 10 maar wijken voor andere versies niet
veel af.

2.1 Love2D

Stap 1: Downloaden van Love2D
Ga naar de Love2D website op http://love2d.org en kies

vervolgens in de linker kolom (Windows XP+) voor 32-bit
installer of 64-bit installer. Dit is afhankelijk van de Windows
versie die je gebruikt.

© LOVE - Free 2D GameE X | -+ — O x
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Hi therel LOVE is an *awesome* framework you can use to make 2D games in Lua. If's
free, open-source, and works on Windows, Mac OS X, Linux, Android and 10S.

Download LOVE 0.10.2

mEl windows XP+ g Mac OS X 10.7+ Ubuntu 14.04 - 16.10 ' Other downloads
32-bit installer 64-bit zipped PPA Android — Play Store
32-bit zipped 32-bit: liblove - love - dbg Android APK
64-bit installer 64-bit: liblove - love - dbg Linux source
64-bit zipped ARM: liblove - love - dbg 108 source

Other versions

® Open Source % ¥ Community
LOVE is licensed under the liberal zlib/libpng If you get stuck, many friendly people are ready to
license. This means that: help you at the forums. Be warned, however, that
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Stap 2: Installatie starten
Zodra het downloaden klaar is kun je de installatie starten door
onderaan je browser op Run te klikken, dit kan er in

verschillende browsers anders uitzien, maar de werking is
hetzelfde.

© LOVE - Free 2D GameE X+ - O x
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Hi there! LOVE is an *awesome* framework you can use to make 2D games in Lua. It's
free, open-source, and works on Windows, Mac OS X, Linux, Android and iOS.

Download LOVE 0.10.2

ml windows XP+ g Mac OS X 10.7+ Ubuntu 14.04 - 16.10 ' Other downloads
32-bit installer 64-bit zipped PPA Android — Play Store
32-bit zipped 32-bit: liblove - love - dbg Android APK
64-bit installer 64-bit: liblove - love - dbg Linux source
64-bit zipped ARM: liblove - love - dbg 108 source

Other versions

Q Open Source l‘- Community
LOVE is licensed under the liberal zlib/libpng If you getstuck, many friendly pecple are ready to
love-0.10.2-win64 (1).exe finished downloading. Run Open folder View downloads 4
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Het kan voorkomen dat Windows nog om bevestiging vraagt
voordat je door kunt gaan. Hier kun je gewoon voor Yes Kkiezen
om verder te gaan met de installatie. Mocht dit scherm niet
naar voren komen dan zal de installatie automatisch starten.

User Account Control b4

Do you want to allow this app from an
unknown publisher to make changes to your
device?

love-0.10.2-winb4 (1).exe

Publisher: Unknown
File origin: Hard drive on this computer

Show mo

(e )] No

‘ﬁ-.._______'___‘-ﬂ“'
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De installatie zal nu starten en het volgende scherm tonen:

I sometimes Aets tan trier

10 ) LOVE Setup — et
| A s n
o LOVE 0.10.2 Setup
| i
. F
a Setup will guide you through the installation of LOVE.
It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your [lf
computer,
Click Mext to continue.
n
3y

Voor de standaard installatie kun je gewoon op Next blijven
klikken tot je bij het volgende scherm komt:

B0 b PN N PSRNl DIy LRIy IR LR BB
100 LOVE Setup —
! _ [
. Completing the LOVE Setup ;
i ]
b | LOVE has been installed on your computer,
Click Finish to dose Setup.
ni
1
y

< Back Cancel

Dit was de laatste stap. Door op Finish te klikken sluit je de
installatie af en kun je door gaan met de volgende stap.
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Stap 3: Testen of het gelukt is!

Deze stap is vrij eenvoudig; start Love2D op. Als alles goed is
gegaan zou je het volgende scherm te zien moeten krijgen:
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Dit scherm vertelt dat Love2D goed is geinstalleerd maar dat
we nog geen game hebben ingeladen.
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2.2 Atom

Om nu daadwerkelijk games te kunnen gaan bouwen hebben
we een tekst editor nodig. In deze handleiding gaan we uit van
Atom. Dit is een gratis tekst editor van GitHub en te
downloaden op http://atom.io.

45 Atom o+ — O
& (@) ||-E| atom.io Tff| = :/; 633

Packages Themes Documentation Blog Discuss

& ATOM

A hackable text editor
for the 21st Century

¥ Download Windows Installer

For Windows 7 o8 platferms - Beta releases

atom.coffee

module.exports =

Eenmaal op atom.io, klik dan op Download Windows
Installer en wacht je tot het downloaden (+/- 100MB)
voltooid is.
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5 Atom ¥+ — *

< —. O ! ﬁ atomiio

Packages Themes Documentation Blog Discuss E‘ Sign in

& ATOM

A hackable text editor
for the 21st Century

¥ Download Windows Installer

For Windows 7 or later. Other platforms - Bela releases

atom.coffee

AtomSetup.exe finished downloading.

o Open folder View downloads

Als het downloaden voltooid is, kies dan, net als bij Love2D,
voor Run. De installatie zal vervolgens gestart worden.

In tegenstelling tot Love2D zal de installatie direct beginnen
zonder dat je eerst een wizard moet doorlopen. De installatie
kan eventjes duren en ziet er als volgt uit:

T(

3 tex
st Ce

]
v > ATOM

tom is being installed.
It will launch once it is done.

| —

Pagina 9 van 19



Als de installatie voltooid is start Atom automatisch op, dit ziet
z0 uit:

L
File Edit View Selection Find Packages Help

Get to know Atom!

=n a Project

Dat was alles! Nu kun je aan de slag met het bouwen van leuke
games met Lua en Love2D!

Pagina 10 van 19



3. macOS

In dit hoofdstuk installeren we Love2D en Atom op macOS. Kijk
voor de installatie instructies op Windows in hoofdstuk 2.

3.1 Love2D

Stap 1: Downloaden van Love2D
De eerste stap is het downloaden van Love2D. Ga hiervoor naar

de download pagina op http://love2d.org en kies voor '64-bit
zipped' onder Mac OS X 10.7+.

0@ Em] (O] @ love2d.org & (4] O |

[Svoy)

Hi there! LOVE is an *awesome* framework you can use to make 2D games in Lua. ['s
free, open-source, and works on Windows, Mac OS X, Linux, Android and iOS.

Download LOVE 0.10.2

ol windows XP+ Mac OS X 1007+ Ubuntu 14.04 - 16.10 Other downloads
WW 35 bt installer B4-bit zipped PPA Android — Play Store
32-bit zipped 32-bit: liblove - love - dbg Android APK

64-bit installer 64-bit: liblove - love - dbg Linux source
64-bit zipped ARM: liblove - love - dbg i0S source
Other versions

B Open Source % @ Community
LOVE is licensed under the liberal zlib/libpng If you get stuck, many friendly people are ready to
license. This means that: help you at the forums. Be warned, however, that

it sometimes gets too friendly.
® |t costs nothing.

® You can use it freely for commercial People also post their games and projects on the
purposes with no limitations. forums, so it's a nice way of exploring what LOVE
can do. Or at least what people choose fo use it

The source can be found on Bitbucket. e

There is also an IRC channel: #love@irc.oftc.net.

.' Examples

It's pretty easy to get started with LOVE, just check out these code snippets.

Drawing text
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tap 2: Installeren van Love2D

De gedownloade versie staat nu in de downloads folder, sleep
love.app naar de Applications folder of op je Desktop zodat je
er eenvoudig bij kunt.

~ [@Downloads
H = kllENER S D=

Date Added
Today 17:15

Mame

| B AllMyFiles @ love.app

-' &Y iCloud Drive
.- @ AirDrop

#3% Applications
G

evices

:-_ Remote Disc
Tags
1 @ Red
@ Orange
Yellow
@ Green
i @ Blue
- @ Purple
® Gray
All Tags...
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Stap 3: Testen of het gelukt is!
Om te testen of het gelukt is en of alles werkt hoef je Love.app

alleen maar te starten. Als alles goed is gegaan zal onderstaand
scherm verschijnen:

@ LOVE 0.10.2 (Super Toast)
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3.2 Atom

Stap 1: Downloaden van Atom
Om nu daadwerkelijk games te kunnen gaan bouwen hebben

we een source code editor nodig. In deze handleiding gaan we
uit van Atom, deze gratis source code editor van GitHub is te
downloaden op http://atom.io.

=
u
a8

[ NoN ] Em] @ atom.io < (4]

Packages Themes Documentation Blog Discuss

& ATOM

A hackable text editor

for the 21st Century

¥ Download For Mac

er-pratforms - Beta releases

atom.coffee

module.exports =
class Atom extends Model
@version: 1

@loadOrCreate: (mode) ->
startTime = Date.now()

atom rialize(@loadState(mode)) ? new this({mode, @version})
lizeTimings.atom = Date.now() - startTi |

UTF-8 CoffeeScript |# master

Atom is a text editor that's modern, approachable, yet hackable to
the core—a tool you can customize to do anything but also use
productively without ever touching a config file.

Eenmaal op atom.io, klik dan op Download For Mac en wacht
je tot het downloaden (+/- 100MB) voltooid is.
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Stap 2: Installeren van Atom

Als het downloaden voltooid is, sleep atom.app dan naar de
Applications folder. Het installeren van Atom is daarmee
voltooid en Atom kan worden gestart.

¥ Downloads

T = R 3.
Favorites MName Date Added
E Al My Files &) Atom.app Today 21:52
¢ iCloud Drive
@ AirDrop
¥ Ap@c Atom.app

Devices

Remote Disc
Tags
Red
Orange
Yellow
@® Green
Blue
¥ Purple
Gray
) All Tags...
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4. Aan de slag

Nu we alles hebben geinstalleerd kunnen we echt aan de slag!
In dit hoofdstuk laten we zien hoe je begint met het maken van
een game en hoe je deze opstart!

4.1 Nieuwe game maken

1. Maak een nieuwe map en geef deze de naam van jouw
game, bijvoorbeeld coderdojo-game

2. Open het mapje coderdojo-game in de Atom editor

3. Maak in deze map een nieuw bestand en noem deze
main. lua

4. Maak in main. lua drie nieuwe functies:

function love.load()
end

function love.draw()
end

function love.update()
end

Dit zijn de basis bouwstenen voor het maken van een game
met Love2D en Lua! Lees verder in hoofdstuk 4.2 hoe je jouw
game start en hoe je foutjes in de code kunt ontdekken!
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4.2 Game starten & fouten ontdekken

Het starten van een game in Love2D is erg eenvoudig. Zoek de
applicatie 16ve die we in hoofdstuk 2 hebben geinstalleerd en
hou het mapje met daarin main. lua bij de hand. Om de game
te starten sleep het het mapje op het Love2D icoon.

coderdojo-game

coderdojo-game
uuuuu A

Als alles goed is gegaan opent er een leeg zwart scherm. Het
scherm zal leeg blijven omdat de functies ook nog leeg zijn.

Pagina 17 van 19



Tijdens het programmeren is een tikfoutje zo gemaakt, een
vergeten punt, een haakje verkeerd of een comma vergeten en
je programma werkt niet! Zo ook in lua. Maar gelukkig vertelt
Love2D precies wat er aan de hand is! Als je een foutje hebt
gemaakt, dan ziet dat er ongeveer als volgt uit:

00 Untitled

V ¢error: main.lua:9: '=' expected near '<eocf='
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Colofon

Dit document is geschreven door Tiemen Waterreus voor
CoderDojo Rotterdam (SF). Mocht je na het lezen van dit
document vragen of opmerkingen hebben dan zijn die
utieraard welkom via contact@coderdojo-rotterdam.nl!
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